	Przeznaczenie 
	Monitor interaktywny

	Przekątna
	75”

	Typ panelu
	VA

	Rozdzielczość
	Min. 4K/UHD (3840×2160) 

	Podświetlenie matrycy
	Direct LED				

	Rozmiar wyświetlanego obrazu
	Min. 1650 × 928 mm

	Jasność
	Min. 420 cd/m2

	Czas reakcji matrycy
	Max. 6,5 ms

	Odświeżanie
	Min. 60 Hz

	Kąty widzenia
	178°

	Technologia dotyku
	· Umożliwiająca wielodotyk – min.  32 dla Android, 50 dla Windows
· Rozdzielczość: 32768 × 32768 pkt.
· czas reakcji: max. ≤ 2.5 ms
· precyzja:  min. 1 mm	
· wspierane systemy operacyjne: Windows: 11, 10, 8.1, 8, 7 / Linux / Mac / Android / Chrome				

	Złącza (przód)
	· Min. 1× USB-C (Wideo, audio, dotyk, 65W, udostępnianie sieci LAN)
				

	Złącza (Tył)
	· Min. 2 × HDMI IN 2.0 (4K @ 60Hz, ARC (HDMI1)) HDCP2.0, wspierające CEC 
· Min. 2 x USB 3.0
· Min. 1 x USB Touch 3.0
· Min. 1 × HDMI OUT (4K @ 60Hz) 	
· Wejście na kartę pamięci TF (microSD– max 512GB)		

	Wbudowane głośniki
				
· wbudowane głośniki : Min. 2×20 W - skierowane do góry 				

	Wbudowany mikrofon 
	· 8 – kierunkowy Array, zasięg minimum 8m

	Specyfika modułu Android
	· Min. Android 16.0				
· CPU: Proces technologiczny 12 nm, Min. Ośmiordzeniowy: A72 x 4 + A53 x 4	
· GPU: Min. Mali G52MC3		
· Pamięć RAM: Min. 8 GB DDR4	
· ROM: Min.128 GB pamięci flash eMMC		

	Wymagana funkcjonalność
				
· funkcja rozpoznawania dotyku narzędziem piszącym (np. rysikiem) z jednoczesnym ignorowaniem przypadkowego dotyku dłoni (tzw. funkcja odrzucania dotyku dłoni – palm rejection), umożliwiającą komfortowe pisanie oraz rysowanie przy oparciu dłoni o powierzchnię ekranu

 
. 
	
· dostęp do piktogramów, interaktywne piktogramy – minimum 100 grafik z zakresu biologii, geografii, fizyki, kolorów, emocji i liter – z możliwością ich skalowania i grupowania.				
· Wbudowany czujnik światła, służący do wykrywania oświetlenia otoczenia i regulacji jasności ekranu				
· Łączność WiFi w standardzie 6 wspierająca częstotliwość operacyjną 2.4 GHz oraz 5 GHz oraz zasięgu min. 0-10m: 802.11 ac / b / g /n /a / ax 				
· Możliwość wyposażenia monitora w dedykowany dongiel USB / player USB oraz button do laptopa / komputera stacjonarnego, umożliwiający bezprzewodowe udostępnianie ekranu wraz z możliwością kontroli komputera z poziomu monitora bez konieczności instalowania oprogramowania czy też aplikacji – rozwiązanie Plug&Play		
		
[bookmark: _GoBack]-System zdalnego zarządzania grupami monitorów: Device Management System - system zarządzania urządzeniami to obsługiwane za pomocą przeglądarki oprogramowanie ułatwiające zarządzanie sprzętem, m.in. dzięki funkcjom służącym do sterowania całymi klastrami (grupami) wyświetlaczy interaktywnych. Rozwiązanie umożliwia monitorowanie stanu, grupowanie paneli, przełączanie czasu i kanałów, sterowanie głośnością i zarządzanie wyświetlanymi na tych urządzeniach informacjami. Oferuje w jednym miejscu wszystko, czego użytkownik może potrzebować. Tryb harmonogramu oraz powtarzania poleceń. Zdalne sterowanie grupami monitorów- wyłączanie, ponowne uruchomienie, dzwonki, blokada ekranu, komunikaty, publikacja plików, tekstu czy multimediów, instalowanie i zarządzanie aplikacjami. 				
		

	Gwarancja producenta
	5 lat gwarancji (w tym 2 lata one to one)

	Ogólne
	możliwość przeprowadzenia szkolenia online w jęz. polskim. Serwis z infolinią dostępną w jęz. polskim, platforma z chatem technicznym online w języku polskim, baza wiedzy online zawierająca: 
- Szkolenia z korzystania monitora w formie wideo w języku polskim
- Artykuły dotyczące obsługi monitorów interaktywnych oraz potencjalnych scenariuszy lekcji
- Regularne webinary szkoleniowe prowadzone w języku polskim





- Tablica ma zagwarantować współpracę z siecią komputerową OSE
- Gwarancja pełnej funkcjonalności oprogramowania, bez dodatkowych opłat abonamentowych
